30/01/2008




30/01/2008

Spis tresci

SPIS TrESC . ueeieiee e Fel! Bokmarket &r inte definierat.
g1y = = Loy = PSP 3
WYDOI ODIEKEOW ..evvvveieeeeeeeeeeerrrnine e e e e e e e e eeerenae e Fel! Bokmarket ar inte definierat.
Przyblizanie........coooeviiiiiiiir s Fel! Bokmarket &r inte definierat.
2o o] F=TgloTe [<Ta o =Y S Fel! Bokmarket ar inte definierat.
Pasek narzedzi i WHaSCIWOSCI FYSUNKU ..vvvvuuueeeeeeeeeerissnniiseeeseseeesssnnnssseeesesssssssnnsnnsnseeseeseennns 4
WarstWa.....cceuoiiiiiiiiir e Fel! Bokmarket ar inte definierat.
G 5 SRR 6
Podglad WydruKuU.........ccuuviiiniiiiiiecen e eea e eean Fel! Bokmarket ar inte definierat
WYAFUK cveieeee e r e Fel! Bokmarket ar inte definierat




30/01/2008

Instalacja

RoofCon viewer pozwala wszystkim, ktorzy nie maja programu RoofCon, otworzyC projekt,
wydrukowac go, obejrze¢ wizualizacje 3D oraz odczyta¢ wymiary.

1. éciqgnij i zainstaluj RoofCon Viewer

Program mozna Sciggnac ze strony www.csce.se, zaktadka Downloads. Rozpocznij pobieranie
klikajac na link “Download now"” ponizej napisu RoofCon Viewer 2008 . Uruchom plik i postepuj
zgodnie z instrukcjq instalaciji.

Program instaluje sie domysInie w C:\Programs\RcwViewer, ale jesli chcesz mozesz zmienic Sciezke.
1. Otwieranie projektu

Gdy otrzymasz mail z projektem do Viewer'a, otworz go klikajac na nim dwukrotnie lub wybierz komende
Otworz , po nacisnieciu prawego przycisku (mozesz takze zapisac plik).

Wybdr obiektow

Dostepne sa dwa sposoby wyboru jednego lub wielu obiektow na rzucie:

»  Kliknij na okreslonym wigzarze, na liscie wigzarow.

+  Kiliknij lewym przyciskiem myszy na wyznaczonym obiekcie.

«  Trzymajac wcisniety lewy klawisz mysz, przeciagnij ramke nad obiektami, ktére chcesz wybrac.
Jesli przeciggniesz ramke z prawej strony na lewg, zaznaczone zostang obiekty catkowicie oraz
czesciowo w nhiej zawarte. Jesli zrobisz to odwrotnie, zaznaczysz tylko obiekty bedace w ramce .

Przyblizanie

Mozliwe sq dwa sposoby przyblizania obiektow na rzucie i w 3D.
»  Kliknij i przeciagnij ramke (trzymajac wcisniety prawy przycisk) nad obszarem, ktdry chcesz
przyblizy¢.
»  Uzyj scroll'a myszy, kierunek okresla wskaznik myszy.

- . Be=
Aby zobaczyC caty obszar rysunku nacisnij _I lub klawisz Home.

Pomiar odlegtosci

Pomiar odlegtosci na rzucie

.
Wybierz narzedzie Zmierz odlegtos¢ klikajac : I lub naciskajac klawisz F8.

Po wybraniu, kliknij i przeciagnij pomiedzy punktami pomiarowymi. Wyniki pomiaru- odlegtosc¢ i kat
sq pokazane w lewym dolnym rogu ekranu.
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Pasek narzedzi i wiasciwosci rysunku

Pasek Narzedzi

Korzystajac z paska narzedzi masz szybki dostep do wielu opciji.

@ Pk Widok MNarzedzia Okno Pomoc

= [ 0 E oG K| " & Standard (2D)

Gdy umiescisz kursor myszy nad wybranym przyciskiem, pojawi sie opis funkgiji.

W wizualizacji 3D dostepnych jest wiecej narzedzi. Na pasku narzedzi mozesz znalez¢ przyciski do
zmiany wygladu $cian, powierzchni dachowych, wigzaréw oraz wybrac, ktory poziom (pasa dolnego,
gornego lub obydwa) ma by¢ widoczny. Mozliwy jest rowniez wybdr widoku elewaciji.

Wiasciwosci rysunku

"
Naciskajac przycisk —, ,prawy przycisk na rzucie oraz Widok | Whasciwosci rysunku w 3D

mozesz otworzy¢ okno Wiasciwosci rysunku.

W tym oknie masz mozliwos$¢ zmiany wygladu
elementdw rzutu np. wyboru widocznosci
podpdr lub innych detali. Mozesz takze wybrac
rozne typy linii do oznaczenia belek lub belek
posrednich.

21|
Wyswietlanie } Rysowanie | Kolory |
Sciana Wigzar Rézne
[~ Wew\Zew. [v Wigzar [w Linia konstrukcyjna
[v Murlata [ 0% symetii [v Linia wymiarowa
v Linia odniesienia V' Kierunek patrzenia v Tekst
[ Linia od [V Ki K [ Tek
[« Otwarcie ] [« Obieky rysunku
[~ Potaczenia [~ Rozklad obcigzef [+ Linie modulame
. [v Podporyw TrussCon [v Wszystkie warstwy
v Dach ] [~ Okucia
[ e [V Przekaz obciazer [~ Stezenia
[ Wirualna r &l
v Sy mBo [V Zlacza kiokwiowe [+ Otwarcie
[ Kat [v Zlgcza podlogowe [ Tlo
B Krokwiowe na di
[ Kreskowa [k Poziom
[ Taanicadachn [" Podlogowe nadl @ Wszystko
kit Wi [ Qkap obcinany ~ Stop
[ Etykiety wiazarow V" Nakladki  Krokiew
Pok: kol druk
[ Wszysko [~ Pokazuj kolory wydrukt e
[ Enks? Sciana szkieletowa | | ¥ Belka kreskows
[~ Odstep gdy grupowanie| | [ Sciana szkisletowa [v 0 belki posredniej
[v Stupy [ O%wypelnienia
oK Anuluj

Okno dialogowe 3D ma inne opcje widoku. Mozesz
w nim np. wigczy¢ widok modyfikacji na budowie i
stezen.

ﬁf’Zaawansowane — w Zzaktadce Tekstury
mozZesz  zmienic  tekstury — wigzarow,  scian,
powierzchni  dachow oraz kolor przezroczystej
powierzchni dachu.

Wiasciwosci rysunku @Bj

3D lTekstury] Oémeﬂenlel

Sciana Wigzar

[v Sciana [¢ Wigzar
® Wypelnione [+ Wypeniona
 Kontury v Impregnacja:
 Wierzch murlaty v Kontury
[~ Wew\Zew. [v Docigcia na budowie

v Modyfikacje na budowie
Powierzchnia dachu i i

i) [ Rysujwygiecie
[+ Fazowanie

[v Strop
[ Wirtualna Poziom

 Wype Inione ® Wszystko

(& Przezroczystosc (" Strop

( Kontury (" Krokiew

Z4olerancj :

i R e

5 [ Konlury przy animacji
Stezenia llogé krokowamrl"rlacp:

Stezenia . 7 ;
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v S

Tempo animacii:

Sciana szkieletowa - : v - r
[ Sciana szkieletowa [ Podéwietiaj wiazar

[v Pokazwszystkie linie konturows

QK | Anuluj
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Symbole wskazujgce kierunek patrzenia

Sciana
Warstwa
Warstwa/obiekty tia
Uzytkownik Roofcon, ktéry tworzy plik Viewera moze zdecydowac

Warstwy/Obiektow tta powinny by¢ dostepne dla uzytkownika RoofCon Viewera.

czy wiasciwosci
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W RoofCon mozliwe jest uzywanie warstw podczas tworzenia projektu. Bedac uzytkownikiem RoofCon
Viewer nie mozesz tworzy¢ wiasnych warstw, ale masz mozliwos¢ wyboru, ktdra z istniejgcych warstw
powinna by¢ pokazana badz ukryta na rzucie lub w 3D.

Na liScie warstw, w pasku narzedzi mozesz wybrac, ktora warstwa # |standard v || B
powinna by¢ aktywna (oznaczona V). Przycisk po lewej (z
okularami) uaktywnia wszystkie warstwy.

okno dialogowe warstw. Mozesz tutaj
wybraé, ktére warstwy i obiekty tha powinny | Warswa |Podkiad|

byC widoczne. — Cay |

DXF_0 0
Kolumna Qty wskazuje liczbe obiektow w DXF_Bracing_ST1 0
kazdei twi tatwiai b, DXF_Bracing_ST4 0
az e]_ }N.aI'S wie uratwiajqc wybor DXF_CrossSection 0
odpowiedniej. DXF_Plane 0
% i L. DXF_SectionName 0
= Uwaga- Oblekty podkiadu w odroznieniu DXF_Truss 0
od obiektow rysunku, nie sg widoczne na DXF_WallSup 0

. . Standard 290

wydrukach, podktad widoczny jest tylko na
ekranie.

-

[v Pokazwszystkie warstwy

oK | Anuluj

3D

Widok 3D otwierasz przyciskiem S I lub klawiszem F3 . Aby powrdci¢ do widoku rzutu
uzyj powtdrnie klawisza F3 .

Uzywajac paska narzedzi 3D mozesz np. dostosowac widocznos¢ $cian, powierzchni
dachu i wigzarow.

WY GGG ewlnymn e

Nawigacja

Mozesz obraca¢ konstrukcje klikajac i przesuwajac myszka. Istnieje mozliwos¢ powiekszenia
przeciggajac ramke z wcisnietym prawym przyciskiem myszy lub uzywajac scroll’a. Za pomoca strzatek
przesuwa sie widok.

ﬁ? Zaawansowane— Wciskajac klawisz Shift i przesuwajac mysz z wcisnietym lewym przyciskiem
mozesz jednoczesnie przesuwac i obracac obiekt,
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W pasku narzedzi w 3D dostepne s takze typowe widoki elewadji .

2248 5%

Widok wigzarow

Aby pokazac okreslony wigzar w 3D, kliknij na nim lub wybierz go na rzucie albo na liScie wigzaréw po
lewej stronie . Jesli chcesz wybrac kilka wigzardw na liscie nacisnij i przytrzymaj klawisz Ctrl podczas
wyboru okreslonych wigzarow lub przeciagnij ramke na rzucie z wcisnietym lewym przyciskiem myszy.

(Zobacz Wybor obiektow)
Widok konturow wiazarow lub elementow tarcicy

Jesli umiescisz wskaznik myszy na wigzarze, zostang
wyrdznione jego kontury. Jesli chcesz zmniejszy¢ ilos¢
linii  konturowych  otworz  zakladke  Widok]|
Wiasciwosci rysunku.

Zakladki

Mozesz zapamietywaC widoki 3D klikajac prawym
przyciskiem myszy i wybierajac opcje Nowy widok.
Aby wroci¢ do zapamietanego widoku nacisnij Idz do |
Widok 1, 2 etc. Mozesz wydrukowacC zapamietane
widoki poprzez Konfigurator wydruku wydruku lud
opcje Drukuj w zakfadce Plik.

Lé'71'Uwaga— Widoki nie sq zapisywane w projekcie.

Podglad wydruku

Zapisz jako...

Kopiuj
Animacja dnia

Nowry widok

Edytuj Widoki...

IdZ do

Animacja

&2
Wiacz podglad wydruku klikajac lub wciskajac klawisz F4.

Widok 1
Widok 2

Podglad wydruku pozwala zobaczy¢ rzut przed wydrukiem. Mozesz takze wprowadzi¢ pare zmian np.
wybra¢, ktory obiekt powinien zosta¢ ukryty lub zdecydowac o wydruku odpowiedniej warstwy (jesli
funkcja warstw jest dostepna — wigczona przez uzytkownika RoofCon).

Wydruk

Wydruki

Mozesz dokonywac wydrukow na rzucie, w widoku 3D oraz w trybie Podgladu wydruku. Ustawienia
wprowadza sie w zakladce Narzedzia| Ustawienia dachu i Plik | Konfigurator wydruku ( gdzie
mozesz wybra¢ rozmiar wydruku). Zaktadka PDF zawiera ustawienia wydruku do formatu PDF, parametry

te znajdziesz réwniez w Konfiguratorze wydruku (zobacz ponizej).

Konfigurator wydruku

Korzystajac z Konfiguratora wydruku mozliwe jest uzyskanie roznych wydrukow oraz wielu kopi na
roznych drukarkach. Okno konfiguratora znajdziesz w menu Plik lub naciskajac Ctrl+Shift+P.




) i , Konfigurator wydruku g‘
W oknie tym mozesz wybrac,
ktéry rysunek chcesz - Ty wyclruku [Papie| POF ‘1 Kupiev A?Uzm\arv pnmr:fad .
wydrukowaé, rodzaj nosnika, | E L__~lat < lrorome -
liczbe kopi, rozmiar oraz uktad.
Mozliwa jest réwniez zmiana
kolejnosci za pomocy strzatek
géra i dot. 3D Ustawienia PDF | dane wyjéciowe

[ Aktywiy standardowy fwidok stanc [v Otworz katalog PDF

Gdy wybierzesz rysunek 3D, [ _ _
mozesz zdecydowaé czy chcesz ey |[ oows ] s

wydrukowac¢ biezacy widok 3D
(gdy Zaden widok nie jest
otwarty, program wybierze
domyslny) lub  zapamietane
widoki. Jesli nie okreélisz zadnego
widoku to zostang wydrukowane
wszystkie (przeczytaj wiecej o
widokach w punkcie 3D).

Link Ustawienia PDF i dane @B‘
wyjsciowe otwiera okno
. 7 Wydruk PDF l
ustawien dla formatu PDF.
Sciezka:
P . 14 z % Zmienne:
Sae;ka moze byC okreslona do P “%p ~ katalog projekiu
opcjonalnego katalogu np. Przedrostek agélny 7ef= nazwa projek
. . . o5 = roZmar papieru
sieciowego lub folderu projektu % pep
poprzez Wpisanie °/op. Konfiguracja przyrostka 1: Konfiguracja przyrostka 2:
| 2

Przedrostek ogdlny uzywany jest — _
do nadania wszystkim wydrukom T MEECLT

. . . RZut Rzut
prefixu ( Plik PDF jest zapisywany oo —
z wybranym prefixem i domysng 3D 3D

R _ Zestaw list cigc Cigcia
NEE] pllku ek 1234 RZUt’ Zestaw listweryfikacyjnych Lista weryfikacyjna
1234 - 3D etC.). Nazwa pI’OJektU Zestaw rysunkdw produkeyjnych Rysunek produkcyjny
j Zestaw rysunkow produkceyjnych - komplety koszowe Rysunek produkcyjny kosz
jest odawana za pomoca
symbolu %f.
Konfiguracja przyrostka moze Ml === e r e PP
bYé uiyta do rozdzielenia [+ zapisz 3D wformacie PDF |
wydrukow gdy drukujesz dwie
konfiguracje za jednym razem OK Anulyj |
(musza sie one roznic aby

unikng¢ nadpisania jednego z
plikdw). Opisane parametry dajq
nastepujace rezultaty:

1234 — T1 (Konfiguracja 1)

1234 - T1 -2 (Konfiguracja 2)

Wybrane dwie opcje na dole okna ( zapisz rzut w
formacie PDF oraz zapisz 3D w formacie PDF)
spowoduja, ze rzut oraz bierzacy widok 3D, beda zawsze
drukowane w formacie PDF, w folderze okreslonym
Sciezka ( w lewym, gornym narozniku okna ).

* = Windows standard




